
Lesní skřeti

(na základě gangu lesních skřetů z http://www.icirclegames.com/lustria/ upravil David Engst) 

V hlubinách lesů po celém světě žije zvláštní skryté plémě zelenokožců. Původně snad byli vyhnáni svými soukmenovci z hor do lesů pro svou slabost, nicméně se s novým prostředím dokonale sžili a vyvinuli se ve svéráznou skřetí podrasu pro kterou je les domovem.
Zvláštní pravidla:

Maskování: Oděv lesních skřetů i jejich zelená barva kůže jim dodává neobyčejné maskovací schopnosti. Dlouhá historie skrývání před silnějšími nepřáteli jim k tomu rovněž napomohla. Skrytý lesní skřet je odhalen pouze pokud odhalující model uspěje v testu na iniciativu.

Lesní: Pohyb v lese nedává lesním skřetům žádný postih za terén.

Animozita: Lesní skřeti podléhají pravidlu o animozitě podle gangu Orků a skřetů z Annualu.
Výběr bojovníků:
Gang Lesních skřetů musí obsahovat nejméně 3 modely. Máte 500 zlatých, které můžete využít na najmutí a vybavení vašeho gangu. Maximální počet bojovníků v gangu je 20.

Maximální profil lesního skřeta
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Hrdinové:

Náčelník: Každý gang Lesních skřetů musí mít právě jednoho náčelníka, ani více, ani méně.

Šéfíci: Každý gang může obsahovat až tři šéfíky.

Šaman: Váš gang může obsahovat jednoho šamana.

Pomocníci:

Lesní skřeti: Libovolné množství modelů mohou být lesní skřeti.

Klan červené chocholky: Až pět pomocníků může být členem klanu červené chocholky.

Hoďáci: Až pět modelů mohou být hoďáci

Obří pavouk: Váš gang si může pořídit jednoho obřího pavouka.

Počáteční zkušenosti:

Náčelník začíná s 20 body zkušenosti

Šéfíci začínají s 8 body zkušenosti

Šaman začíná s 8 body zkušenosti.

Všichni pomocníci začínají s 0 body zkušenosti.

Seznam vybavení pro Lesní skřety

Zbraně pro boj tváří v tvář:

dýka ........................1. zdarma/2 zl

kyj ............................................. 3 zl

sekera ....................................... 5 zl

meč ..........................................10 zl

obouruční zbraň ..................... 15 zl

kopí ......................................... 10 zl

halapartna .............................. 10 zl

šéfovská hůl ........................... 20 zl*

Střelecké zbraně:

krátký luk ................................. 5 zl

vrhací věcičky ....................... 15 zl

Zbroj:
přilba ..................................... 10 zl

lehké brnění .......................... 20 zl

štít ........................................... 5 zl

Další vybavení:
Houbičky šílené čepičky ............. 30 zlatých, pro skřety vždy běžné

* jen pro hrdiny
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Šéfovská hůl

20 zlatých, běžná

Šéfovské hůl je dlouhá přiostřená hůl. Platí pro ni stejná pravidla jako pro kopí, ale navíc tlumí animozitu svého nositele a všech skřetů do 6" od něj.

vrhací věcičky

15 zlatých, běžná

Sbírka rozličných přiostřených předmětů používá stejná pravidla jako vrhací nože.

Hrdinové

1 Náčelník

60 zlatých na najmutí

Náčelníky bývají nejsilnější a nejlstivější skřeti kmene. Ti často organizují nájezdy na ostatní obyvatele kraje za účelem naloupení všeho potřebného pro provoz kmene a pochopitelně také kvůli dobré rvačce.
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Zbraně a zbroj: Náčelník používá zbraně a vybavení ze seznamu pro lesní skřety.

Zvláštní pravidla:
Velitel: Kterýkoliv model gangu do vzdálenosti 6'' od náčelníka může používat jeho Ld místo svého.

0-3 Séfíci

30 zlatých na najmutí

Šéfíci jsou nejbližšími podřízenými náčelníka a právě z nich se rekrutuje nový náčelník, když se tomu původnímu něco stane. Neustále se mezi sebou hašteří, protože si dobře uvědomují, že pouze jeden z nich může dosáhnout kýženého titulu.
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Zbraně a zbroj: šéfíci používají zbraně a vybavení ze seznamu pro lesní skřety.

Zvláštní pravidla:
Animozita: Šéfíci podléhají pravidlům pro animozitu.

0-1 šaman

40 zlatých na najmutí
Šamani využívají moc Uáááá, aby namířili moc Grrka a Mrrka proti svým soupeřům. Chodí ověšeni tajemnými částmi rostlina zvířat a vším, co ani nechcete blíže poznat.
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Zbraně a zbroj: Šaman používá zbraně a zbroj ze seznamu pro lesní skřety.

Zvláštní pravidla:
Čaroděj: Šaman je čaroděj a používá kouzla lesních skřetů..

Pomocníci (musí být najímáni ve skupinách po 1-5)

Lesní skřeti

20 zlatých na najmutí

Obyčejní členové gangu lesních skřetů jsou nejhojnějším zjevem ve skřetím gangu, nevynikají v ničem zvláště, ale jejich množství zakryje jejich neschopnost.
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Zbraně a zbroj: Lesní skřeti používají zbraně a zbroj z tabulky pro lesní skřety.

Zvláštní pravidla:
Animozita: Lesní skřeti podléhají pravidlům pro animozitu.

0-5 Klan červené chocholky
25 zlatých na najmutí

Z nejrůznějších skřetích klanů je nejmocnější a nejobávanější klan červené chocholky. 
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Zbraně a zbroj: Klan červené chocholky používá zbraně a vybavení ze seznamu pro lesní skřety.

Zvláštní pravidla:
Animozita: Členové klanu červené chocholky podléhají pravidlům pro animozitu.

Berserkeři: Lesní skřeti z klanu červené chocholky se před bitvou nechávají kousnout zvláštními druhy jedovatých pavouků a stonožek, podléhají pravidlům pro bojové šílenství. Navíc pokud jsou v vzdálenosti pro napadení od nepřítele, nemusí si házet na animozitu.

0-5 Hoďáci
25 zlatých na najmutí

Hoďáci jsou mistři v házení nejrůznějších předmětů.
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Zbraně a zbroj: Hoďáci používají zbraně a vybavení ze seznamu pro lesní skřety.

Zvláštní pravidla:
Animozita: Hoďáci podléhají pravidlům pro animozitu.

0-1 Obří pavouk
200 zlatých na najmutí

Nejlepší,  co můžete s obřím pavoukem udělat je vyhnout se mu. Nicméně lesní skřeti tato stvoření chytají a cvičí. 
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Zbraně a zbroj: žádné.

Zvláštní pravidla:
Strach: obří pavouci způsobují strach

Velcí: Obří pavouci představují velký cíl jako je psáno v pravidlech pro střelbu.

Jedovatí: Pavouci jsou jedovatí házíte-li nepříteli na zranění znamení 1 - sražen, 2-4 - omráčen, 5,6 - vyřazen.

Lesní: Pavouci se pohybují lesem bez postihu.

Neinteligentní: Pavouci podléhají pravidlům pro stupiditu, nikdy nezískávají zkušenost.

Lezení: Pavouci mohou lézt po budovách a stromech stejně jako běhat po zemi. 

Zvláštní dovednosti Lesních skřetů

Hrdinové Lesních skřetů mohou volit z následující tabulky dovedností namísto standartních tabulek dostupných gangu.

Animozita: Hrdina se naučil potlačit vrozenou animozitu.

Členství v klanu červených chocholek: Být přijat mezi červené je považováno mezi lesními skřety za velkou čest a hrdinovi se právě podařilo stát se členem tohoto elitního klanu. Skřet se stane berserkerem z klanu červené chocholky, od této chvíle podléhá pravidlům pro bojové šílenství.

Magie lesních skřetů

Šamani lesních skřetů používají zvláštní odrůdu magie. Většinou se jedná o modlitby k jejich bohům, které ve svém nářečí nazývají Grrk a Mrrk.

1
Grrkovy větry

Obtížnost 6

První model v cestě kouzla musí otestovat odolnost nebo je sražen a obdrží zásah silou 2. Dosah 12".

2 
Mrrkův mrk

Obtížnost 8

Dosah 12". První model v cestě obdrží D3 S3 ran.

3
Hlavobuch


Obtížnost 8

Dosah D". Vystřelí na první model v cestě tolik blesků jako je šamanova hodnota A které zasáhnou se silou odpovídající šamanově T. Po provedení kouzla hoď kostkou, pokud padne jedna, přílišné množství energie Uááá shromážděné k provedení kouzla vyřadí šamana z boje.

4
Skok Uááá


Obtížnost 7

Šaman nebo libovolný model vedle něj do 3" je přemístěn o 12". Pokud se tímto dostane do kontaktu podstavců, počítá se, jako by útočil.

5
Grrkova podoba

Obtížnost 8

Šaman získá podobu velkého orčího válečníka a +1A, +1S a +1 WS, efekt trvá dokud šaman neobdrží zranění.

6 
My už jít


Obtížnost 7

Všechny spřátelené modely do 6" od šamana berou výsledek omráčen jako sražen. Efekt trvá dokud šaman neobdrží zranění.


